TARTOZEKOK

o . 2 ARG ©® 60 ko: 5 szinben. Minden k6 egyedi,
Alogika és a kovetkeztetés jatéka az eldlapon egy 1 és 60 kdzotti

szammal és 1, 2 vagy 3 ponttal.

@ 4 tarté: mindegyiken 5 hely a
koéveknek és egy rangsorold

o8t A "TE“ CEL’A e zéna 6 bevagassal. DEw———————=>
; e s seas . . @ 4 paravan ‘
Legyél te az elso, aki a jaték soran megismert L. .
informaciok segitségével kitalalja és ® 4 jatékostabla Ty
helyesen megtippeli mind az 5 rejtett @ 4 letorolhets filc A
szamat! “efnneaas

ELORESZULETER
A. Mindenki magahoz vesz 1 paravant, 1 jatékostablat és 1 filcet. Mindenki tegye maga elé a paravanjat,
mogé a jatékostablat és a filcet, hogy a tobbiek ne lathassak ezeket.

A jatékostablakon megtaldlhato mind a 60 k6, a szinlikkel, szamukkal és rajtuk Iévé pontokkal egyditt.

B. Tegyétek k6zépre mind a 60 kdvet, és keverjétek meg 6ket a szamukkal lefelé: ez lesz a készlet.
€. Mindenki vegyen magahoz egy tartét, és helyezze a paravanja elé, a tobbiek szdmara Iathaté helyre.
A rajta lévd nyil a jatékos szemszogébdl jobbra mutasson.

» Ha 4-nél kevesebb jatékos jatszik, a tobbi tartozékot helyezzétek vissza a dobozba.

Mindenki vegyen el véletlenszerlien 1-1 kdvet FONTOS!

mind az 5 szinbdl, de ne nézze meg a rajtuk oy . X o .
9 ) A jaték soran soha nem nézheted meg sajat kéveiden lévd

IL%/;,) fﬁg{)(;t'rgfs?('};\?gégéorteésaaf(a: %glﬁ e szamokat és nem olvashatod fel hangosan a tobbiekét.

szamara legyen lathatd. l




Most pedig kérd meg egy jatékos-
tarsadat, hogy tegye az 5 kdvedet a
tartédba a nyilnak megfeleléen, névekvd
sorrendben: a legkisebb szam a,, =" jel
mellé, a legnagyobb pedig a ., +)" jel mellé
keruljon.

D. Végul az egyik jatékos huzzon G
véletlenszerien 1kévet mind az 5 szinbdl, és : ) > »
helyezze 6ket szamukkal felfelé a készlet mellé. Példa a novekvé sorrendben elhelyezett 5 kére

Példa egy 3 fds jaték
elbkészlleteire

Miel6tt elkezdenétek a jatékot, mindenki
huzza ki a jatékostablajan a tobbi

jatékos kovein és az 5 felforditott kdvon
\Iéthaté szamokat. ),

Kezd6édhet a jaték!



A JATEK MENETE

A Iegﬁatalabb jatékos a kezdéjatékos. A kezdbjatékossal kezdve a jatékosok egymast kdvetik az dramutaté
jarasa szerint haladva, a kévetkez6 ket akciot végrehajtva ebben a sorrendben: 1. FEDJ FEL EGY KOVET,
aztan 2. KERJ INFORMACIOT

> N

1. FEDJFELEGY KOVET P\ ¢ 3
Vegyél el 1 barmilyen szinl, szammal lefelé forditott

kévet a készletbél. Forditsd meg, jol hallhatéan a ‘%2 30! )
olvasd fel a szamat, aztan helyezd a készletbe a t6bbi = N

szammal felfelé forditott k6 mellé.

1. KERJINFORMACIOT

Valassz 1-et a szammal felfelé forditott kovek koziil (mindig 6 kozll tudsz majd valasztani). Majd
a segitségével kérj informaciot egy szomszédodtdl, a kvetkez6 2 lehet6ségbdl 1-et valasztva:
RANGSOROLAS vagy 6SSZEHASONLITAS.

RANGSOROLAS @6sszEHAsom.iTAs

Kérd meg az egyik szomszédodat, hogy helyez- . . . . n

zeleaz gltaladgglelhuzott kovet a tarté%{)an Iyévc'i Fog_d av a!_agztott ]<ovet, sslielysedd tarto_c_i_ban !evo

5 k6hoz viszonyitva. Ekkor a szomszédod a egyik ko folé. A szineknek nem kell egyezniuk. Kérdezd

kovet szammal felfelé a rangsorol6 zénadban meg az egylk szomszédodat, hogy a 1)
pontok szama egyezik-e ezen a 2 kbvon. 28] &

lévé 6 bevagas egyikébe helyezi. Ugy kell E sdodnak
leraknia a kdvet, hogy az illeszkedjen a tartédon e a"szomsze 0 "na' egy egyszerp 3OMN50) g 9
~igen” vagy ,nem" vélaszt kell adnia. 0 '

Iévd 5 k6 novekvé sorrendjébe.

Példa: Emma a 37-es
kévet vdlasztja, dtadja

=
szomszeédjanak, Adamnak, (39) (Eo) | 2
aki azt Emma tartoéjanak a . e

Példa: Emma a 37-es kévet
vdlasztja, és a tartéjaban lévé
kék kére helyezi. Megkérdezi

Lajost, hogy a 2 kévén
ugyananny/ pont van-e. Lajos
megnez: és azt vdlaszolja, hogy
.igen”.

35 és 46 kézotti bevagdsdba helyezi.

Helyezd a valasztott kdvet szammal felfelé a tartod

Az igy lehelyezett kovek a jatek vegeig és a paravanod kozé, a hozza hasonlitott k6 oszlopaba.

mindenki szadmara lathatok maradnak.

® Ha a jaték folyaman egy bevagasba mar .ﬂ._.'_J P 5ia é inj
keriilt k&, a legUjabbat tegyétek a mar ott B e e
lévok ala, hogy mindegyik lathaté maradjon. kék k6 oszlopdba. ’

® Tipp: ha a szomszédod vélasza ,,nem” volt,
elforditva helyezd le a kovet.

® Az igy lehelyezett kdvek a jaték végéig mindenki

szamara lathaték maradnak.




® A korodnek ezzel vége, a téled balra ul6 jatékos
kovetkezik. A jatékostabladon kihizhatod azokat a
szamokat, amikrél a kdvetkeztetéseid alapjan ugy
gondolod, hogy nem lehetnek a te kéveiden.

> A jatékostablad tetején 1évo 5 fehér mezdbe ird azokat
a szamokat, amikrél gy gondolod, hogy a te kdveiden
vannak.

> Ne feledd, a szamoknak a nyillal egyez6 iranyban kell
névekedniuk.

~Jaj, ne! Elrontottam valamit...”

Ha ugy érzed, hibasan kdvetkeztettél valamikor a jaték soran, ne aggéd;.

Egyszerlen torold le a jatékostabladat, és menj végig Ujra a kdvetkeztetéseiden. Az 6sszes
felforditott k6 végig lathaté marad mindenki szamara, igy gyorsan Ujragondolhatod a
kovetkeztetéseidet, és mar folytatédhat is a jaték!

® Ha mind az 5 szam helyes, azonnal ® Ha akar 1 hibat is vétettél, akkor kiestéel.
megnyered a jatékot. MICSODA KAR! Nézd végig a jatékot, hogy
GRATULALUNK! kideruljon ki lesz a gy6ztes.
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